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»Skutki uboczne”

Wystawa ,,Skutki uboczne” zostata zestawiona z czterech instalacji tworzacych dwie spojne
tematycznie pary. Pierwsza para — ,Fallout //Skutki uboczne” — nawigzuje do starej gry
Playing Game — Fallout.

Wizja Swiata programistow to ekosystem zniszczony przez apokalips¢ nuklearnotechnolo-
giczng — ,,wasteland” (teren niezagospodarowany, pustkowie, nieuzytek, ugOr, pustynia, pu-
stynia kulturalna). Zadaniem gracza jest rewitalizacja, usuniecie skutkoéw kataklizmu, wypet-
nienie pustki zyciodajng treScia, ozywienie wyschnietych zrodet. Widz moze przez chwile po-
czu¢ si¢ jak gracz, pokonujacy rozlegte obszary ,,wastelandu” w poszukiwaniu upragnionego
zbawienia ludzkoS$ci reprezentowanej przez zagubiong w kulturze i cywilizacji grupe dziku-
sow. ,,Fallout // Skutki uboczne” — sktadaja si¢ z dwoch czesci: - serce - personifikowane ku-
riozum, probuje reagowac na otoczenie i zmieniajaca si¢ rzeczywistosS¢, w groteskowy sposob,
naSladuje ludzkie uczucia, strach, Iek, niepokdj; - oko - dzigki algorytmowi wastelandu, wy-
szukuje okre$lone obszary na mapie satelitarnej ziemi, w sposob nieprzewidywalny decyduje
o zyciu uwiezionych w pojemnikach probkach organicznych.

Druga para - [unJhuman error - sktada si¢ z dwdch realizacji: - ,,Supercoil” jest wertykalnym
stupem, zbudowanym na wzor tancucha DNA. Na krawedziach faficucha umieszczone zosta-
ly pary wyswietlaczy tekstu, ktore pulsacyjnie wyswietlaja informacje. Silnikiem pracy jest
program komputerowy pt. ,.SUPERCOILING”, ktory w czasie rzeczywistym skanuje baze
danych i uktada mniej lub bardziej przypadkowe ciagi logiczne, a nast¢pnie wyrzuca dane na
wyswietlacze. Baz¢ danych stanowi zbior hasel encyklopedycznych wraz z opisami. Program
komputerowy dobiera w sposob hiperteksualny informacje, tworzac niekonczacy si¢ ciag in-
formacyjny. DNA jest wieloczasteczkowa struktura wystepujaca w chromosomach, peiniaca
role nos$nika informacji genetycznej organizmow zywych. Kod DNA, to wzorzec, wedlug kto-
rego komorka wie, jakie biatko produkowaé, w tym sensie informacja stuzy budowie organi-
zmu. W DNA zawarta jest jednak nie tylko informacja na temat cech, wygladu i budowyor-
ganizmu, ale réwniez ,Sciezka”, jakg kroczyl czlowiek przez tysigclecia. W tym znaczeniu
DNA przypomina¢ moze encyklopedi¢ wiedzy o cztowieku. -, Transfuzja” zbudowana jest z 5
grup elektronicznych obiektéw. Sktadaja si¢ z wyswietlaczy LCD ustawionych na specjalnie
skonstruowanych statywach z wypuszczonym do gory pojemnikiem na plyny reanimacyjne
(jak kroplowka). Pojemnik z ptynem jest ruchomy i reaguje na obecno$¢ widza. Fotokomor-
ka uruchamia silnik, ktory opuszcza pojemnik i powoduje, ze ptyn wlewa si¢ do specjalnej ko-
morki umieszczonej przed ekranem, w ten sposdb powstaje efekt zalewania ekranu ciecza
(plynem reanimacyjnym).

Dodatkowo w momencie pojawienia si¢ widza w obszarze pracy dochodzi do wymiany obra-
zO6w wideo w wySwietlaczach. Obraz plonacej postaci, zamienia si¢ w zdeformowany szum
medialny, sktadajacy si¢ z przeciwstawnych informacji: istotnych i btahych, okrutnych i przy-
jemnych, przejmujacych i kompletnie glupich. Obraz bedacy sensem transfuzji ukrywa si¢
przed widzem.

Calosci towarzyszy animacja, wySwietlana na niezaleznych LCD, przedstawiajagca wnetrze
aorty pulsujacej niepokojaco.



