Zrobilibyscie to sami?

Byt kiedys$ w polskiej telewizji program Adama Stodowego ,,Zréb to sam”. Autor radzit widzom
jak prostym sposobem przy uzyciu mtotka i wiertarki zrobi¢ meble i sprzety potrzebne w co-
dziennym zyciu. Ich zdobycie w sklepach graniczyto wéwczas prawie z cudem, wiec wielu
widzéw korzystato z porad eksperta i zamieniali sie w majsterkowiczéw. Takim wtasnie maj-
sterkowiczem, wyrostym na programach Stodowego zdaje sie byé Jan Pienigzek, fotograf,
elektroakustyk, artysta multimedialny, przez wiele lat zwigzany z teatrem Akademia Ruchu
i Centrum Sztuki Wspétczesnej w Warszawie. Tworzy instalacje, mobile i obiekty dzwiekowe.

Jan Pienigzek, zafascynowany $wiatem techniki, pomagat przez wiele lat innym artystom.
Jest specem od trudnych probleméw i maszyn niemozliwych. Jeéli nie ma czego$ w sklepie,
to on potrafi to co$ skonstruowaé. Kreatywna ,ztota rqczka”. Ma wiedze i mndstwo cierpli-
wosci, a takze cheé eksperymentowania. Od lat pokazuje tez swoje prace w galeriach i na
festiwalach sztuki. Uczestniczyt w znanej multimedialnej imprezie WRO we Wroctawiu, w Au-
dioart w Krakowie. Jego cykl interaktywnych instalacji nazywanych ,Obiektami” pokazywa-
ny byt w Centrum Sztuki Wspdtczesnej w Zamku Ujazdowskim.

Jan lubi wspétpracowaé z artystami. Wspélnie ze znanymi muzykami, Krzysztofem Knittlem
i J. Kingiem stworzyli opere ,Heart Piece” prezentowanq na festiwalu Warszawska Jesien
i w Nowym Jorku w 1999 roku. Z Knittlem wytwarzajqg tez instalacje i akcje dzwiekowe, jak
,Nogi”, ,Disco” czy ,Rzezba Radiowa”. Wspétpraca z Katarzyng Gérny zaowocowata takimi
instalacjami jak ,Mréwkojady”, ,Kréliki”, ,Grajgce gary” i inne, pokazywanymi w Galerii
w Ustce w 2005 roku pod wspdlng nazwq ,Terminal joko przestrzenie kompromisu”. Artysta
traktuje sztuke niemal joko hobby, a jego talenty techniczne sq szeroko znane w $rodowisku
artystycznym.

Rok temu na Festiwalu Powstanie Sztuki w Radomiu jego multimedialna mobilna instalacja
znalazta sie w centrum uwagi. Szereg konstrukeji z ,uskrzydlonymi” monitorami otaczato
ruchomq platforme, na ktérej lustrzanej powierzchni krecity sie mate modele zotnierzykédw,
z pomocg czotgdw i innych militarnych akcesoriéw toczqce wojne z zabami. Wokét migaty
elektroniczne obrazy powierzchni nieznanych planet. Wszystko w kolorze srebrnym, przypo-
minato sceny z gwiezdnych wojen. Tq ,fantastyczng” atmosfere zaktécat nieco pluszowy
zwierzak (koto-pies?) monotonnie powtarzajgcy czynno$é wyciggania jakiego$ ciezarka,
wpleciony w surrealistyczng konstrukcje — rodzaj absurdalnego perpetuum mobile. Teatr wo-
jenny sprowadzony do gry dla chtopcédw marzqcych o gwiezdnych wojnach. Cudowny ele-
gancki model z nutkg humoru i absurdu jest byé moze gtosem w dyskusji o wspdtczesnych
bitwach, réwniez tych sterylnych czy wyimaginowanych jak instalacja Pienigzka.

Ostatnie prace ,Arka”, "Maszyna bez sensu”, ,Skrzydto aniota”, ,Do roboty” czy , Arka 2m”
zdajq sie byé tworami szalonego konstruktora. Skonstruowane z mnéstwa drobnych elemen-
téw, poruszajqcych sie bez celu, wykonujg jakg$ nikomu niepotrzebng prace. Produkujq
energie, ktéra swobodnie ulatuje w przestrzen. Twory zbudowane z wielu przedmiotéw, sytu-
ujgce sie na pograniczu surrealizmu i konstruktywizmu, opuscity $wiat rzeczy, aby przeniesé
sie do $wiata sztuki. Zafascynowanie technikg i maszynq pojawia sie w sztuce wspédtczesnej
w czasach pierwszej awangardy poczagtku XX wieku. Futurysci wierzyli w je] potege i trakto-
wali joko wyraz nowoczesne| cywilizacji. Jej piekno wielbit Fernand Leger. Konstruktywisci



widzieli w niej logiczng funkcjonalng strukture zdolng uporzgdkowaé $wiat. Dadaisci juz du-
zo bardziej podejrzliwie traktowali tego rodzaju pomysty, odnoszqc sie do maszyny raczej
ironicznie. Obiekty Duchampa takie jak ,,Mtynek do kawy” czy ,Wielka szyba” to raczej smut-
na konstatacja samotnosci nowoczesnego cztowieka, prébujgcego nasladowaé perfekcje
maszyny i zatracajgcego przy tym ludzkg kreatywno$é. Fascynacje maszyng odzywajq
w |l potowie ubiegtego stulecia, kiedy pojawiajq sie pierwsze instalacje, a réznego rodzaju
konstrukcje i sprzety sq ich komponentami. Pamietam prace Mony Hatoum pokazywang
m.in. na Biennale w Wenecji, gdzie artystka sprzegta przedmioty gotowe, $wiatto i ruch
w jedng monumentalng kompozycje. Obiekty Jana Pienigzka wpisujq sie w te tradycje sztu-
ki wspétczesnej, uciele$niajgc marzenia i rozczarowania. Sprzety i przedmioty najpierw pod-
legajg dekonstrukcji, aby potem zostaé potgczonymi, skreconymi, zespolonymi w nowq
cato$é nalezgcqg do $wiata wyobrazni. Powstajg twory o skomplikowanej strukturze, czesto
zartobliwe, bedgce $wiadectwem niezwykte| wyobrazni i talentu autora — niezwyktego wiel-
kiego konstruktora. Wydaje sie, ze zawierajq ukryte sensy, ktére przy pomocy jakiego$ kodu
datoby sie odczytaé. Wydaje sie, ze przekazg nam co$ waznego lub wyprodukujq eliksir
wiecznosci, a nasz artysta przemieni sie we wspdétczesnego alchemika.
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